Zarovizsga tételek 2020

Adatok, adattipusok, adatmiiveletek és adatstruktirak. Szam adattipus.
Szamrendszerek, konverzidk. A logikai, halmaz, karakter, sztring absztrakt adattipusok és
realizaci6éjuk. A tomb (vektor, matrix), rekord, egyéb absztrakt adattipusok.

Az algoritmus. Iterativ és rekurziv algoritmus. A szamit6gépes memoria. Adat és program.
Verem és procedura. Az algoritmus lejegyzése. A folyamatabra és a pszeudok6d. Elemi
algoritmusok.

Strukturalt programozas. Programgraf, valodi program, vezérl6graf lebontasa, strukturalt
program és annak formulaja. Strukturalt programgraf kialakitasa, struktogram. Ciklikus
bonyolultsag és egyéb bonyolultsagi tételek.

Szdmelméleti algoritmusok. Legnagyobb kdzos osztd, euklideszi és kibdvitett euklideszi
algoritmus, linedris kongruencia egyenletek. Multiplikativ inverz, modularis hatvanyozas,
Fermat primteszt. RSA.

Rendezések: Beszurd rendezés. Az oszd meg és uralkod;j elv. Osszefésiilé rendezés. Gyors
rendezés. Buborék rendezés. Shell rendezés. Minimum kivalasztasos rendezés. Négyzetes
rendezés. Linedris idejii rendezések: leszamlalé rendezés, szamjegyes rendezés. Id6elemzéseik.
Az dsszehasonlité rendezések id6tétele.

Gréf algoritmusok. Szélességi keresés. Mélységi keresés. Topoldgikus rendezés. Optimum
feladatok fakon (Minimalis feszit6fak, a Kruskal és Prim algoritmus). Legrévidebb utak
meghatarozasa (Dijkstra algoritmus, Bellman-Ford algoritmus. Floyd-Warshall algoritmus)

Parhuzamos algoritmusok alapfogalmai, hatékonyséagi mértékek. Parhuzamos gépek:
prefixszamitas, determinisztikus tombrangsorolas, 6sszefésiilés, kivalasztas, rendezés.

Récsok: csomagiranyitas, iizenetszoras, prefixszamitas. Hiperkocka, pillangé halézat, halézatok
bedgyazdasa, csomagiranyitas. Szinkronizalt hal6zat: vezetévalasztasi algoritmusok.

A péarhuzamos algoritmusok elkészitésének és implementalasanak technikai és problémai. A
Multi-Pascal nyelv lehet6ségeinek bemutatdsa néhany példan keresztiil. A PVM bemutatasa a
"hello" és a "forkjoin" mintaprogramok segitségével.

10.

A Turing gép fogalma, miikodése. A RAM-gép. Boole-fiiggvények és logikai hal6zatok.

11.

Algoritmikus eldonthet6ség. Church-tézis. Rekurziv és rekurzivan felsorolhat6 nyelvek, rekurziv
illetve parcidlisan rekurziv fliggvények. Nevezetes nyelvek (Az R, Re, coR, coRE
nyelvosztalyok és ezek kapcsolata) és bonyolultsdguk. Algoritmikusan eldénthetetlen
problémdk. Polinomidlis idej{i algoritmusok.

12.

Nemdeterminisztikus Turing gépek, Az NP és a coNP nyelvosztaly. Példdk NP-beli nyelvekre.
A tanu-tétel. Nemdeterminisztikus algoritmusok bonyolultsaga. NP-teljesség, Cook-tétel.
Néhany NP-teljes probléma, Cook-Levin tétel.

13.

A Java programozasi nyelv torténete, alapvet6 jellemzdi. Java platformok, a JDK.
Osztéalydefinicié. Hivatkozés az osztaly elemeire. Példanyositas. Hozzaférési kategoridk és
hasznélatuk. A this pszeudé valtozé. Metéddusnév tilterhelés. Konstruktor.

14.

Szemétgyijt6 mechanizmus. A finalize met6dus. Csomagok és forditasi egységek.
Osztélyvaltozo, osztaly metddus. final mindsitést adattag. Oroklédés. Statikus és dinamikus
tipus. A protected hozzaférési kategéria. Konstruktorok és az 6rokl6dés. final mindsitést
osztaly.

15.

A meto6dus feliildefinélés - alapszabalyok. A met6dus feliildefinalas, mint a polimorfizmus
implementaci6ja. A final mindsitésti metddus. Absztrakt osztalyok és metddusok. Az interface és
az instanceof operator. Kivételkezelés.

16.

Az operacids rendszerbeli folyamat (processz) fogalom. Folyamat kontextus. A fonal fogalom. A
processz allapotok, allapotvaltasok, processz futasi médok. Taszk és fondl allapotok,
allapotatmenetek.

17.

A memoria menedzselés feladatai. Memoéria, mint eréforras. Cimleképzés fajtak. Lapozos
virtudlis memoéria menedzselés miikodése. Allokalas, nyilvantartas, cimleképzés. Laphiba
fogalma, kezelése, kilapozasi stratégiak. E16nyok, hatranyok.

18.

Fajlrendszer megvaldsitasi feladatok. Jegyzékszerkezetek. Szabad blokk menedzselési
lehet&ségek. Fajl attribitum rogzitési lehet6ségek (ezen beliil fajl testet képez6 blokkok rogzitési
lehet6ségei).

19.

Relaciés adatmodell, relacios struktira és integritasi feltételek. Relaciés adatmodell miiveleti
része, relacids algebra

20.

Az SQL szabvany relacios kezel6 nyelv bemutatésa, a DDL, DML és a SELECT utasitasok
hasznélata. Az SQL92 szabvany tovabbi elemei.

21.

Adatkezelés és adatbaziskezelés alapfogalmai, fileszervezési modszerek, B-fa index; adatbazis
architektiira; Adatmodellek, SDM modellek éttekintése, ER modell, konverzié és normalizalas




22.

Szamitogép-haldzatokhoz kot6d6 alapfogalmak és az ISO-OST hivatkozasi modell: Topoldgia és
méret szerinti osztalyozasuk. Kapcsolastechnika szerinti osztalyozasuk (vonalkapcsolas,
tizenetkapcsolas, csomagkapcsolds és virtualis vonalkapcsolas). Az ISO-OSI hivatkozasi modell
szerkezete, rétegei és azok f&bb funkcidi.

23.

A szamitégép-haldzatok ISO-OSI hivatkozasi modell adatkapcsolati rétegének kozeghozzaférési
alrétege: A f6bb csatorna-megosztasi osztalyok (statikus - dinamikus, dinamikus verseng6 -
determinisztikus) bemutatasa és azok 6sszevetése. Az IEEE 802.3 és az Ethernet (CSMA/CD)
keretformatum, MAC cimek, tAmogatott kozegek és sebességek bemutatésa, miikodés duplex
csatorna esetén. Az IEEE 802.11 WLAN altalanos felépitése, az Access Point (AP) f6bb
funkciéi. Az alkalmazott kozeghozzaférési modszer (CSMA/CA), Distributed Coordination
Function (DCF) és Point Coordination Function (PCF) iizemmaddok.

24.

A TCP/IP protokoll szévet és az Internet: Az Internet hivatkozasi modell (DoD) és az ISO-OSI
hivatkozasi modell 6sszevetése. A TCP/IP protokoll szévet f6bb részei (ARP, RARP, IP, ICMP,
TCP, UDP) és azok funkcioik. Az Internet cimzés és cimosztalyok: IPv4 cimosztalyok, maszk,
subnet, supernet, osztaly nélkiili cimzés (CIDR Classless Inter-Domain Routing), és a valtozo
alhal6zat méretek (VLSM Variable Length Subnet Mask); cimek kiosztéasa, lokalis cimek és a
cimforditas (NAT). Az IPv6 cimek, IPv6 cim tipusok (unicast, multicast, anycast; link local,
unique local, aggregatable global unicast address).

25.

Szoftvertechnologia és a szoftverfolyamat fogalma. A szoftverfolyamat fazisok részletes
bemutatéasa: Szoftverspecifikacio, tervezés, implementécio, validacio és evoltici6. Az evolicids
modell ismertetése.

26.

Szoftverkovetelmény fogalma és osztalyozasai. Kovetelmények altalanos problémai. Strukturalt
természetes nyelv. OO felbontés jellemzdi. Vezérlési stilusok.

27.

UML diagramok bemutatdsa: Use case és osztalydiagram. A szekvencia diagram.
Allapotdiagram és aktivitds diagram. Komponens diagram.




